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Scenariusz powstat na podstawie ksigzki Piotra Owczarskiego Przygody Kota Umbriagi.
W jednej z opowiesci w niej zawartych kot Umbriagi, zeglujac po Swiecie w towarzystwie
mewy Smieszki, poszukuje korica $wiata. W swej podrézy napotyka o$miornice Usambare,
ktéra strzeze trzech skrzyn ze skarbami. W pierwszej skrzyni jest czas, ktory minat, w drugiej
czas, ktory nadejdzie, w trzeciej — tajemnica. Kot musi podja¢ decyzje, ktdry skarb wybiera.
Decyduje sie na tajemniczg skrzynie i gdy okazuje sie, ze jest petna kosztownosci — pierscieni,
naszyjnikéw, ztotych monet — oznajmia o$Smiornicy, ze on tego skarbu nie chce, bo juz jest
szczedliwy. ,, Smieszko, tadne btyskotki, tylko po co nam to? | pomysleé, ze niektdrzy cate swoje
zycie tracg na zbieranie tego do skrzyni... Szkoda czasu. Przeciez do szczesliwego zycia

potrzebny jest piekny stoneczny dzien, btekitne niebo, morze i wiatr. Nic wiecej”.

Zajecia majg na celu doskonalenie umiejetnosci formutowania pytan poprzez analize poczynan

kota.
Przebieg zajec:

Wprowadzenie

Wystuchanie opowiadania Tajemnice Usambary z ksigzki Przygody Kota Umbriagi Piotra
Owczarskiego, udzielanie odpowiedzi na pytania do tekstu. Uktadanie z przygotowanych
ilustracji kolejnosci zdarzen, jakie miaty miejsce w bajce. Préba dokonania oceny zachowania
gtownego bohatera: czy dobrze postgpit, wybierajgc tajemniczg skrzynie? Czy stusznie zrobit,

ze jej nie zabrat?



Cze$¢ zasadnicza

Nauczyciel przygotowuje trzy skrzynie ze skarbami, np. pudetka na zabawki. Na jednej ze
skrzyn przykleja starg fotografie (czas, ktory przeminat), na drugiej ilustracje zegara (czas,
ktéry nadejdzie), a na trzeciej znak zapytania (zagadka). Prezentuje je dzieciom i pyta, co
mogtoby je uszczesliwi¢? ,,Burza mozgdw”: co powinno sie znalez¢ w takiej skrzyni? Dzieci

probujg argumentowad swoéj wybor.

»tancuch skojarzen” — dzieci siedzg obok siebie w kregu, nauczyciel podaje wyraz ,Skarb”, do
ktorego kolejna osoba siedzgca najblizej wymysla skojarzenie, a kazde nastepne dziecko
wymysla pojecie do wyrazu podanego przez poprzednika. Na koniec ciekawe bedzie
zestawienie pierwszego i ostatniego stowa z faiicucha skojarzen oraz doszukanie sie zwigzku

pomiedzy nimi.

Zabawa ruchowa — inscenizacja do piosenki Hej ho zagle staw: dzieci nasladujg prace zeglarzy

na statku, wciggajg zagle na maszt, szorujg poktad, sterujg todzig itd.

»Inne zakonczenie” — dzieci prezentujg alternatywne zakonczenia bajki. Co by byto, gdyby kot
Umbriaga wybrat inng skrzynie? Jak potoczytyby sie jego losy? Czy dalej zeglowatby

w poszukiwaniu konca swiata? Co by byto, gdyby wybrat ztoto i kosztownosci?

Zakonczenie
»Wyobrazenia” — dzieci wykonujg farbami badZ kredkami ilustracje do bajki. Wspdlnie
omawiamy prace dzieci, doszukujemy sie réznic i podobienstw w rysunkach. Zajecia konczy

wystawa prac.
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